
샘플 단원 자료 — 중학교 기술·가정 「정보통신기술과 문제 해결」
(연수용 예시)
교사 연수 실습용 자료입니다. 학생 개인정보는 들어 있지 않습니다.

※ 아래 성취기준 문장은 교육과정 원문이 아니라 연수용으로 풀어 쓴 예시입니다. 실제 설계에서는

내 교과 교육과정 문서의 원문을 넣으세요.

1. 성취기준(예시)

가. 정보통신기술 시스템이 투입–과정–산출–되먹임으로 이루어짐을 이해하고, 생활 속 사례로

설명한다.

나. 주변 사람이 겪는 불편을 찾아 문제를 정의하고, 정보통신기술을 활용한 해결 아이디어를

구상하여 평가한다.

다. 생성형 AI 등 디지털 도구를 책임 있게 활용하여 해결책을 만들고, 동료의 피드백을 반영해

개선한다.

2. 단원 개요

항목 내용

대상 중학교 3학년, 2학기

차시 4차시 프로젝트(문제 찾기 → 아이디어 펼치기 → 만들기 → 피드백 반영)

프로젝트 우리 주변의 불편을 해결하는 앱 아이디어 공모전

사용 도구 학습 플랫폼, 온라인 게시판, 생성형 AI(교사가 정한 범위 안에서)

3. 평가 계획

평가 요소 보는 것 비중

문제 정의 누가 어떤 상황에서 겪는 불편인지 근거와 함께 정했는가 25%

시스템 구조 "무엇을 투입하면 무엇이 산출된다"로 설명하는가 25%

해결 과정 질문을 고쳐 가며 해결한 기록이 남아 있는가 30%

피드백 반영 동료 의견을 받아 무엇을 왜 바꿨는지 보이는가 20%

4. AI 사용 약속

가. 아이디어를 찾는 데 AI를 쓸 수 있다. 다만 그대로 붙여 넣지 않고, 이해한 뒤 자기 말로 고쳐

쓴다.

나. 작동 여부보다 과정과 기록을 평가한다. AI와 나눈 질문과 고친 이유를 함께 낸다.

다. 개인정보(이름, 연락처, 성적 등)는 입력하지 않는다.


